Regulamin swiadczenia ustug projektowych
Becht.pl

Wersja 3.1 | Obowigzuje od: 28.11.2025

1. Postanowienia ogodlne

1.1. Niniejszy Regulamin okres$la zasady Swiadczenia przez Becht.pl ustug projektowych
obejmujgcych wdrozenie systemu sprzedazy oraz opcjonalne ustugi utrzymania i rozwoju.

1.2. System sprzedazy obejmuje w szczegdlnosci: strone internetowg, tresci marketingowe,
konfiguracje kampanii reklamowych oraz wdrozenie narzedzi analitycznych.

1.3. Akceptacja Regulaminu jest warunkiem zawarcia umowy i rozpoczecia $wiadczenia
ustug.

1.4. Ustugodawcy jest Becht.pl prowadzony przez Marka Bechta, dalej zwany «Wykonawcg».

1.5. Klientem jest podmiot sktadajgcy zaméwienie na ustuge projektowg, dalej zwany
«Klientem».

2. Model wspotpracy i zakres ustug

2.1. Wykonawca Swiadczy ustugi w dwdéch modelach rozliczeniowych:

a) Fixed Price (Cena Stata) - dla etapu wdrozenia projektu, obejmujacego:
projektowanie, budowe strony www, przygotowanie tresci startowych, konfiguracje
kampanii reklamowych oraz wdrozenie analityki;

b) Time & Material (Czas i Materiaty) - dla opcjonalnych ustug utrzymania, rozwoju i
wsparcia po zakonczeniu wdrozenia.
2.2. Szczegdtowy zakres prac wdrozeniowych oraz stawki godzinowe dla ustug T&M; okresla
oferta handlowa stanowigca zatgcznik do umowy.

2.3. Ustugi Time & Material obejmujg w szczegdlnosci: aktualizacje techniczne, modyfikacje
tresci, rozwdj funkcjonalnosci, wsparcie w prowadzeniu kampanii reklamowych oraz
konsultacje.

2.4. Wykonawca realizuje projekty w oparciu o technologie Astro lub Laravel, zgodnie z
ustaleniami zawartymi w ofercie.

3. Prawa autorskie i wtasnos¢ intelektualna

3.1. Z chwilag uiszczenia petnej ptatnosci za etap wdrozenia, na Klienta przechodza autorskie
prawa majgtkowe do utworéw powstatych w ramach projektu, w tym:

a) kod zZrédtowy strony internetowe;j,

b) szablony graficzne i projekty wizualne,

c) tresci marketingowe (teksty, grafiki, materiaty).
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3.2. Przeniesienie praw autorskich obejmuje wszystkie pola eksploatacji niezbedne do
korzystania z systemu, w szczegdlnosci: utrwalanie, zwielokrotnianie, rozpowszechnianie,
publiczne udostepnianie oraz prawo do modyfikacji.

3.3. Wykonawca zachowuje prawo do wykorzystania projektu w portfolio oraz materiatach
referencyjnych, chyba ze Klient pisemnie zastrzeze poufnos¢ projektu.

3.4. Licencje na oprogramowanie zewnetrzne (biblioteki, frameworki, narzedzia) podlegajg
ich wlasnym warunkom licencyjnym i nie sg objete przeniesieniem praw.

4. Optaty i rozliczenia

4.1. Wynagrodzenie za etap wdrozenia (Fixed Price) ustalane jest indywidualnie w ofercie
handlowej i ptatne zgodnie z harmonogramem:

a) zaliczka w wysokosci okreslonej w ofercie - przed rozpoczeciem prac,
b) ptatnos¢ kofncowa - przed przekazaniem projektu i przeniesieniem praw autorskich.

4.2. Ustugi utrzymania i rozwoju (Time & Material) rozliczane sg na podstawie faktycznie
przepracowanych godzin, zgodnie ze stawka godzinowg okreslong w ofercie.

4.3. Rozliczenie ustug T&M; nastepuje w cyklach miesiecznych, na podstawie raportu
przepracowanych godzin.

4.4. Termin ptatnosci faktur wynosi 14 dni od daty wystawienia, chyba Ze strony ustalg
inaczej.

4.5. W przypadku opdznienia w ptatnosci, Wykonawca ma prawo wstrzymac realizacje prac
do czasu uregulowania naleznosci.

5. Realizacja projektu i odbidr prac
5.1. Wykonawca realizuje projekt zgodnie z harmonogramem ustalonym w ofercie handlowe;j.

5.2. Klient zobowigzany jest do terminowego dostarczania materiatéw niezbednych do
realizacji projektu (teksty, zdjecia, dane, dostepy).

5.3. Po zakonczeniu etapu wdrozenia Wykonawca przedstawia projekt do odbioru. Klient ma
7 dni roboczych na zgtoszenie uwag.

5.4. Brak zgtoszenia uwag w terminie oznacza akceptacje projektu bez zastrzezen.

5.5. Po zaakceptowaniu projektu i uiszczeniu petnej ptatnosci, Wykonawca przekazuje
Klientowi:
a) dostep do dziatajgcego systemu,

)
b) kod Zrédtowy projektu,
c) dokumentacje techniczng (jesli przewidziana w ofercie),
)

d) dostepy do wszystkich skonfigurowanych narzedzi i kont.

6. Gwarancja i wsparcie powdrozeniowe
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6.1. Wykonawca udziela 30-dniowej gwarancji na poprawne dziatanie systemu od daty
odbioru projektu.

6.2. Gwarancja obejmuje usuwanie btedéw technicznych powstatych z winy Wykonawcy, nie
obejmuje natomiast:

a) modyfikacji wprowadzonych przez Klienta lub osoby trzecie,

b) probleméw wynikajacych z dziatania zewnetrznych ustug (hosting, API),

¢) zmian wymagajacych nowych funkcjonalnosci.
6.3. Po okresie gwarancji wsparcie techniczne sSwiadczone jest w modelu Time & Material.

6.4. Klient moze samodzielnie rozwija¢ i modyfikowa¢ system lub zleci¢ te prace dowolnemu
podmiotowi.

7. Odpowiedzialnosc¢ stron

7.1. Wykonawca odpowiada za nalezyte wykonanie projektu zgodnie z ustalonym zakresem i
specyfikacja.

7.2. Odpowiedzialno$¢ Wykonawcy ograniczona jest do wartosSci wynagrodzenia otrzymanego
za dany projekt.

7.3. Wykonawca nie ponosi odpowiedzialnosci za:

a) tresci dostarczone przez Klienta,
b) skutki nieautoryzowanych dziatah oséb trzecich,

c) wyniki kampanii reklamowych zalezne od czynnikéw zewnetrznych (budzet,
konkurencja, sezonowos¢),

d) przerwy w dziataniu wynikajace z przyczyn niezaleznych od Wykonawcy.

7.4. Klient odpowiada za terminowe dostarczanie materiatéw oraz za zgodnos¢
dostarczonych tresci z prawem.

8. Poufnosé

8.1. Strony zobowigzujg sie do zachowania poufnosci wszelkich informacji uzyskanych w
zwigzku z realizacja umowy.

8.2. Obowigzek poufnosci nie dotyczy informacji publicznie dostepnych lub ktérych
ujawnienie jest wymagane przez prawo.

8.3. Obowigzek poufnosci obowigzuje przez okres trwania umowy oraz 2 lata po jej
zakonhczeniu.

9. Rozwiazanie umowy

9.1. Umowa na etap wdrozenia (Fixed Price) ulega zakonczeniu z chwilg odbioru projektu i
rozliczenia ptatnosci.

9.2. Kazda ze stron moze wypowiedzie¢ wspdtprace w zakresie ustug T&M; z zachowaniem
14-dniowego okresu wypowiedzenia.
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9.3. W przypadku rozwigzania umowy w trakcie realizacji projektu:

a) Klient ptaci za faktycznie wykonane prace,
b) Wykonawca przekazuje materiaty wytworzone do momentu rozwigzania umowy.

9.4. Wykonawca moze rozwigza¢ umowe ze skutkiem natychmiastowym w przypadku
razagcego naruszenia przez Klienta postanowieh Regulaminu lub opdZnienia w ptatnosci
przekraczajgcego 30 dni.

10. Postanowienia koncowe

10.1. Akceptacja Regulaminu jest réwnoznaczna z zawarciem umowy pomiedzy Klientem a
Becht.pl.

10.2. Regulamin moze by¢ aktualizowany przez Wykonawce. Zmiany nie dotyczg projektéw
bedacych w trakcie realizacji, chyba ze strony postanowia inacze;j.

10.3. Wszelkie spory wynikajgce z umowy strony bedg rozstrzygac¢ polubownie. W przypadku
braku porozumienia, spory rozstrzyga sad wtasciwy dla siedziby Wykonawcy.

10.4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
Kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Marek Becht — Becht.pl

Data wejscia w zycie: 28 listopada 2025

Strona 4

Becht.pl — Kompleksowe systemy sprzedazy



